
Final de proiect  ERASMUS+  la Școala Superioară Comercială “Nicolae Kretzulescu” 

 

În perioada 1 septembrie 2014-31 august 2017 s-a derulat proiectul Erasmus+  

 

“A World of Harmony: Art and Science” 

 

Dintre obiectivele proiectului menționăm : 

 dezvoltarea capacităţii de a reflecta asupra lumii, de a formula şi rezolva probleme pe baza 

relaţionării cunoştinţelor din diferite domenii; 

 dezvoltarea abilităţilor de comunicare ale elevilor, a gândirii, prin derularea unor activităţi 

ştiințifice şi culturale fără graniţe între domeniile cunoaşterii  sau între naţiuni; 

 formarea şi dezvoltarea capacităţilor şi abilităţilor de explorare, investigare, observaţie a 

realităţii imediate; implicarea activă a fiecărui elev în activităţile desfăşurate; 

 stimularea creativităţii şi a spiritului de echipă; 

 dezvoltarea capacităţii de integrare activă în grupuri socio-culturale diferite; 

 dezvoltarea competenţelor funcţionale esenţiale pentru reuşita  socială: comunicare, gândire 

critică, luarea deciziilor, prelucrarea şi utilizarea contextuală a unor informaţii complexe; 

 dezvoltarea competențelor lingvistice și a  competentelor digitale. 

 

Partenerii noștri din acest proiect au fost :  

 

 Lycée Saint-Exupéry, LA ROCHELLE, Franța ( coordonator proiect) 

 Agrupamento de Escolas nº 2 de Beja, Beja, Portugalia 

 Institut de La Sénia, La Sénia, Spania 

 Uskudar Cagribey Anadolu Lisesi, İstanbul, Turcia 

 

Acest proiect este o modalitate de educație în sensul abordării interdisciplinare a tematicii, prin 

utilizarea tehnologiilor IT în rezolvarea unor probleme de natura științifică sau artistică,  elevii 

dobândind  astfel abilități care pot fi aplicate în toate domeniile de conținut STEM sau artistic. 

Putem spune că inovarea continuă prin abordarea interdisciplinară a domeniilor știință, tehnologie, 

inginerie și matematică - cunoscută sub acronimul STEM - bazată pe aplicații conectate la lumea 

reală, se transformă în proiectul nostru prin adăugarea în ecuație a Artei în STEAM pentru a 

pregăti elevii cerințelor mileniului III. 

 


